Regulamin rozgrywek Turnieju Mlodych Fizykow

(obowiqzujqcy od stycznia 2006 roku)

1. Zasady rozgrywek-potyczek

W potyczce turniejowej uczestniczy od trzech do pigciu druzyn (zalezy to od ogolnej liczby
druzyn). Kazdej druzynie przewodniczy kapitan, ktory jest jej oficjalnym przedstawicielem podczas
zawodow. W trakcie potyczki zawodnicy moga si¢ kontaktowaé tylko w obrgbie wlasnej druzyny.
Przed rozpoczeciem zawodoéw zastgpuje przedstawienie Jury oraz sktadu poszczegdlnych druzyn.
Potyczka sktada sig z kilku staré, ktorych liczba jest réwna liczbie startujacych w potyczce druzyn.
W kazdym starciu druzyna wystgpuje w roli Referenta, Oponenta, Recenzenta oraz ewentualnie
Obserwatora. W kolejnych starciach nastgpuje zmiana rol wedtug jednego z ponizszych schematéw.
Symbole literowe zostaja przydzielone druzynom w drodze losowania.

Potyczka z udziatem trzech druzyn Potyczka z udziatem czterech druzyn
Starcie 1 2 3 Starcie 1 2 3 4
Druzyna Druzyna
A Ref. Rec. Op. A Ref. Obs.  Rec. Op.
B Op. Ref. Rec. B Op. Ref. Obs. Rec.
C Rec. Op. Ref. C Rec. Op. Ref.  Obs.
D Obs. Rec. Op. Ref.

Potyczka z udziatem pieciu druzyn

Starcie 1 2 3 4 5

Druzyna
A Ref. Obs. Obs. Rec. Op.
B Op. Ref. Obs. Obs. Rec.
C Rec. Op. Ref. Obs. Obs.
D Obs. Rec. Op. Ref. Obs.
E Obs. Obs. Rec. Op. Ref.

W wyjatkowym przypadku uczestnictwa tylko dwéch druzyn wystepuja one w roli Referenta
i Oponenta (rola Recenzenta zostaje pominicta).



2. Regulamin Starcia

Starcie turniejowe odbywa si¢ wedlug ponizszej kolejnosci dzialan z zachowaniem podanych
limitéw czasowych.

Oponent rzuca wyzwanie Referentowi podajac problem (numer zadania) ......... 1 min.
Referent przyjmuje lub odrzuca wyzwanie . . ........... ... ... ... 1 min.
Przygotowanie si¢ Referenta do wystapienia ... ............ . ... .. ... ... ... 4 min.
Wygloszenie referatu . .. ... . 10 min.
Pytania Oponenta do Referenta i odpowiedzitegoz . .. .......... .. ... ... ..... 2 min.
Przygotowanie sig Oponenta . . ...ttt 2 min.
Wystapienie Oponenta (maksymalnie 5 min.) oraz

Dyskusja pomigdzy Referentem a Oponentem (czas taczny) .. ................. 12 min.
Pytania Recenzenta do Referenta i Oponenta oraz ich odpowiedzi. . ............. 2 min.
Przygotowanie si¢ Recenzenta. . ........ ... ... ... .. . . 1 min.
Wiystapienie Recenzenta. . ............ .. 3 min.
Podsumowujace uwagi Referenta . . ........ ... ... ... . ... .. . 2 min.
Pytania Jury10cena . .. ... ... i 2 min.

3. Wystapienia druzyn podczas rozgrywek

W imieniu druzyny jako Referent, Oponent lub Recenzent wystepuje jeden z zawodnikow (ktory
przed wystapieniem podaje swoje nazwisko). Pozostali czlonkowie druzyny moga wypowiadaé
krotkie uwagi, bra¢ udziat w demonstracji doswiadczenia itp. W dyskusji oraz pytaniach
i odpowiedziach moze bra¢ udziat cata druzyna.

Referent przedstawia istot¢ rozwiazania problemu (zadania), skupiajac uwageg stuchaczy na
gléwnych ideach fizycznych oraz wnioskach. W przypadku problemu doswiadczalnego pozadane
jest demonstrowanie do$wiadczen. Standardowym wyposazeniem bedacym do dyspozycji
Referenta jest tablica, rzutnik pisma oraz rzutnik przezroczy. W sprawie dodatkowych urzadzen
druzyna powinna si¢ zwroci¢ wezesniej do organizatorow zawodow.

Oponent ,rzuca wyzwanie” Referentowi, czyli wyznacza problem do referowania, zadaje pytania
Referentowi 1 krytykuje referat, skupiajac si¢ na ewentualnych niesScistosciach 1 btedach
w rozumieniu problemu oraz w jego rozwiazaniu. Oponent analizuje zar6wno zalety, jak i wady
rozwiazania oraz jego prezentacji przez Referenta. Wystapienie Oponenta nie moze stac si¢
prezentacja wilasnego rozwiazania. W dyskusji omawia si¢ rozwiazanie przedstawione przez
Referenta.

Recenzent dokonuje krotkiej oceny wystapien Referenta oraz Oponenta.
Podczas potyczki kazdy z zawodnikéw moze wystapi¢ jako Reporter, Oponent lub Recenzent

najwyzej dwa razy, natomiast podczas zawodoéw turniejowych (jednego etapu Turnieju) kazdego
z zawodnikOw obowiazuje ograniczenie do trzech wystapien, w tym tylko jednego w roli Referenta.

4. Reguly wyzwania i odmowy

1. Podczas jednej potyczki nie moze by¢ prezentowany dwukrotnie ten sam problem.



2. Wyzwanie, jakie Oponent rzuca Referentowi, moze dotyczy¢ dowolnego problemu z ustalonego
zestawu (obejmujacego wszystkie zadania lub ich czg$¢), z wyjatkiem tych, ktore w danych
zawodach turniejowych:

a) byly wczesniej przedstawiane przez druzyne Referenta,

b) byly wezesniej ,,oponowane” przez druzyng Oponenta,

c) byly wczesniej referowane przez druzyne Oponenta.

Jezeli liczba pozostatych do ,,oponowania” problemow (wedlug Regulaminu) jest mniejsza
od trzech, powyzsze warunki sg uniewazniane nast¢pujaco:

c — przy dwoéch pozostatych problemach,

b,c - przy jednym pozostatym problemie.

Podczas zawodéw turniejowych druzynie przystuguje prawo odmowy referowania (odrzuce-
nia wyzwania) trzech réznych problemow bez podlegania karze. Przy odrzuceniu kazdego
nast¢gpnego zadania nastgpuje obnizenie wspoOlczynnika Referenta o 0,2 (patrz punkt5),
obowiazujace do konca zawodow.

5. Ocenianie

Po kazdym starciu Jury ocenia druzyny, biorac pod uwage wszystkie wystapienia zawodnikow,
zadawane pytania i odpowiedzi oraz uczestnictwo w dyskusji. Kazdy cztonek Jury pokazuje swoja
oceng w postaci punktow od 1 do 10 (najwyzsza ocena). Srednia arytmetyczna najwyzszej
i najnizszej oceny jest liczona jako jedna ocena i dodawana do pozostatych ocen. Z uzyskanej w ten
sposOb sumy oblicza si¢ ocen¢ S$rednia. Po pomnozeniu ocen S$rednich przez odpowiednie
wspotczynniki - 3,0 lub mniej (patrz punkt 4) dla Referenta, 2,0 dla Oponenta i 1,0 dla
Recenzenta - uzyskuje si¢ punkty.

6. Punktacja

Suma punktéw (SP) jest suma S$rednich ocen pomnozonych przez odpowiednie wspodlczynniki
i zaokraglonych do jednej dziesiatej. O miejscu zajetym przez druzyng w potyczce decyduje suma
punktéw uzyskanych w danej potyczce (w kolejnosci od najwyzszej do najnizszej wartosci SP).

Kolejnos¢ miejsc zajetych w zawodach jest ustalana na podstawie catkowitej sumy punktow (CSP)
uzyskanych we wszystkich potyczkach. Jesli jednak cze$¢ potyczek jest rozgrywana w systemie
grup réwnoleglych, to przy obliczaniu warto$ci CSP nalezy wartosci SP z takich potyczek mnozy¢
przez wspotczynnik 0,75. W przypadku, gdy zachodzi konieczno$¢ ustalenia kolejnosci druzyn,
ktoére uzyskaty jednakowe wartosci CSP (np. przy kwalifikacji do wyzszego etapu Turnieju) bierze
si¢ pod uwage wyniki uzyskane w poprzednim etapie Turnieju; w ostatecznosci dokonuje si¢
rozstrzygnigcia za pomoca losowania.

7. Zawody finalowe

Druzyny zakwalifikowane do finatu sporzadzaja listy preferencji probleméw wedtug schematu
Numer zadania Liczba catkowita z przedziatu 1-100

tak, aby suma liczb przyporzadkowanych poszczegolnym zadaniom byta rowna 100.

Przedmiotem zawodéw finalowych jest dziesig¢ problemdéw (zadan), ktérym odpowiadaja
najwyzsze liczby na sumarycznej liscie preferencji druzyn finatowych.

We wszystkich wystapieniach podczas zawodow finalowych obowiazuje jezyk angielski.



